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Winkelhalbierende:

Demonstrieren Sie für einen Winkel ∠(ABC) wie mit dem Zirkel und dem Lineal die Winkelhalbierende
des Winkels ∠(ABC) konstruiert wird.

• Eingabe der Punkte A = (Ax, Ay), B = (Bx, By) und C = (Cx, Cy). Hierbei ist auf Kolinearität
(alle 3 Punkte auf einer Line) zu überprüfen.

• Die einzelnen Konstruktionsschritte sind zu erläutern und graphisch zu demonstrieren.

Hinweise: input, cylinder, plot, comet, hold on, legend, title


