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#i ncl ude <i ostreanp
#i ncl ude <vector>
#i ncl ude <cmat h>
usi ng nanespace std;

/** Spei cheral | oki erung und Initialisierung ei nes C++-Vektors.

* @aranfin] n Anzahl der Vektorelenente

*  @eturn initialisierter Vektor

* @warning Die Verwendung von at() ist sicher, aber verlangsant den Code.
*/

vector<float> vec_init_1(const int n)

{
vector<float> tnp(n);
for (int k=0; k<tnp.size(); ++k)
{
tnp.at (k) = sqrt(1. 0+k);
return tnp
}

/** Speicheral | oki erung und Initialisierung ei nes C++-Vektors.
* @aranfin] n Anzahl der Vektorelenente

* @aranfout] v initialisierter Vektor

* @warni ng Daten auf dem ubergebenen Vekor @ v gehen verloren
*/

void vec_init_2(const int n, vector<float>& v)

{
v.resize(n);
for (int k=0; k<v.size(); ++k)
v.at (k) = sqgrt(1.0+k);
}

/ ** Spei cheral | oki erung und Initialisierung eines C++- Vektors.
Hier wird die Nutzung von push_back denonstriert, dies waere auch in
Funktion vec init_1 so noeglich
@araniin] n Anzahl der Vektorelenente
@aranfout] v initialisierter Vektor
@var ni ng Daten auf dem ubergebenen Vekor @ v gehen verl oren
/
void vec_init_3(const int n, vector<float>& v)

EE I R

{
v.clear();
for (int k=0; k<n; ++k)
{
v. push_back(sqrt (1. 0+k));
}
}

/** Ausgabe eines Vektors mt cout
* @aranfin] v Vektor nt @ float- Elenenten
*/
voi d print_vek(const vector<float>& v)
{
for (size_t k=0; k<v.size();++k)

{

cout << " " << v[Kk];
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}

cout << endl

mai n()

cout << "Hello world!" << endl

;cin >>n;

<< v.at(n/2) <<

<< v.at(n/2) <<

<< v.at(n/2) <<

int n;

cout << "Anzahl der El enente

{
vector<float> v = vec_init_1(n);
cout << v.front() << "

}

{
vect or <f| oat > v;
vec_init_2(n,v);
cout << v.front() << "

}

{
vector<float> v(20, -1.2345);
vec_init_3(n,v);
cout << v.front() << "
print_vek(v);

}

return O;
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