
Draft der C++-Vorlesung vom 13.März 2020

1. Strukturiertes Programmieren und Struktogramme [Haase20, §4.1-4.7].
Code: v_2a1 mit docu2.

2. Demonstration zur Genauigkeit von Gleikommaoperationen.
Warum ist im Code ab Zeile 41 die wiederholte Addition mit 1.0/1024 genauer als
mit 1.0/10 (Binärdarstellung der Zahlen)?
Code: v_2d3

3. Beispiel Geheimzahl (Errate Zahl im Intervall), Struktogramm4 an Tafel.
Code: v_2b5 mit docu6.

• Funktionen eingabe und geheimZahl.

• Umsetzung des Struktogramms in geheimZahl unter Verwendung der Funktion
eingabe.

• Unterscheide Deklaration (Prototype [Ankündigung]) von Definition (Imple-
mentierung) einer Funktion.

• Zufallszahlengenerierung (main.cpp:76) im Intervall [anf, ende] noch mit C-
Zufallszahlen (#include <cstdlib>).
Code: v_2b7 mit docu8.

4. Demonstration der Nutzung von string, vector [Haase20, §2.3.1-2.3.3].
Code: demoString9, demoVector10.

5. Dynamischer Vektor [Haase20, §5.1.1] und dessen Nutzung als Input- oder Output-
parameter in Funktionen.
Code: v_2c11 mit docu12.

6. Beispiel Geheimzahl mit Speicherung aller Versuche (dynamischer Vektor) und einem
Vektor von Strings zur flexiblen Ausgabe.
Code: v_3a13 mit docu14.

• Auch mit array [Haase20, §5.1.2] von Strings möglich (main.cpp:51).

• Zufallszahlengenerierung (main.cpp:108-112) im Intervall [anf, ende] mit
C+++-Zufallszahlen #include <random>, zur Vertiefung15.

• Benötigt die Compileroption -std=c++11
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